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Powigzanie przedmiotu

Obowigzkowy
Liczba godzin
Forma zajec zajeé Liczba punktéw ECTS
dydaktycznych
Wyktad [h]
Cwiczenia [h]
2 ECTS
Konwersatorium [h]
Laboratorium 15 [h]
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dobra znajomos¢ podstawy programowania.
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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA EFEKTOW

UCZENIA SIE

Cel ksztatcenia:

Przygotowanie studentéow do efektywnego uczestnictwa w

zespotach programistycznych, w tym do zrozumienia zasad i
praktyk wspodtpracy, komunikacji, zarzadzania projektami
oraz uzycia narzedzi wspierajgcych programowanie
zespotowe. Opanowanie umiejetnosci przygotowania i
realizacji projektow informatycznych oraz tworzenie
aplikacji. Tworzenie dokumentacji technicznej i uzytkowe;j.
Umiejetnos¢ publicznej prezentacji, dyskusji i obrony
wtasnych koncepcji i rozwigzan zagadnien inzynierskich.

Tresci programowe:

Tresci zaje¢ sg powigzane z prowadzonymi badaniami

naukowymi.

Tres¢ laboratoriow:
Zastosowanie nowoczesnych  technik i narzedzi
informatycznych w pracy zespotowej nad projektem
informatycznym. Okreslenie zasad wspotpracy zespotowej.
Wykonanie projektu w zespole.
Podstawy metodyk zwinnych - wprowadzenie do Scruma,
Kanbana i innych popularnych frameworkdw.
Role i odpowiedzialnosci w zespole - omdwienie funkcji
Scrum Mastera, Product Ownera i cztonkdw zespotu.
Praktyczne projekty zespotowe - realizacja
krotkoterminowych  projektéw, gdzie studenci moga
zastosowac zdobyte umiejetnosci w praktyce.

Suma: 30 [h]

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

- metody praktyczne (pokaz, ¢éwiczenia laboratoryjne, metoda
projektow)
- Obserwacja

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiaggni¢cie wszystkich
wymaganych efektow uczenia si¢ okreslonych dla danego
przedmiotu. Uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich form
zaje¢ wchodzacych w sklad danego przedmiotu jest
réwnoznaczne z jego zaliczeniem i zdobyciem przez studenta
liczby punktéw ECTS przyporzadkowanej temu przedmiotowi.

Sposob  obliczenia oceny koncowej z przedmiotu okresla
regulamin studiow.

Sposob obliczania oceny z poszczegdlnych form zajec przedstawia
si¢ nastgpujaco:

Cwiczenia laboratoryjne — warunkiem zaliczenia jest osiggniecie
wszystkich wymaganych efektow ksztatcenia dla tej formy zajec i
uzyskanie pozytywnych ocen za pomoca przyjetych dla
przedmiotu metod oceniania.

Ocena koncowa z ¢wiczen laboratoryjnych stanowi sume ocen: 70
% projekt + dokumentacja; 20% prezentacja; 10% aktywno$¢ na
zajeciach.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy Metody weryfikacji
zajec efektéw uczenia sie
Opis efektow uczenia sie dla przedmiotu Kierunko
Numer
ofektu (PEU) wy efekt Forma Metody
. Student, ktory zaliczyt przedmiot uczenia Forma zaje¢ weryfikacji | sprawdzania
uczenia . . i . . L .
i (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest sie (zaliczen) i oceny
& gotéw do: (KEU)
kluczowe zagadnienia z zakresu K_WO01 | ¢wiczenia zaliczenie  |projekt
w1 . : .
projektowania zespolowego. K_WO06 | laboratoryjne na ocen¢




podstawowe metody, techniki, narzedzia ¢wiczenia zaliczenie  |projekt
stosowane przy rozwigzywaniu zadan K_WO01 | laboratoryjne na ocen¢
inzynierskich (projektow zespotowych) z K_WO06
zakresu informatyki.
pracowac¢ w zespole; zaplanowac prace, K U02 ¢wiczenia zaliczenie  |projekt
Ul opracowac i zrealizowa¢ harmonogram prac, K U03 laboratoryjne na oceng
podejmowac zobowigzania i dotrzymywac -
terminow.
zaprojektowaé, zgodnie z zadang K_U02 | ¢wiczenia zaliczenie  |projekt
specyfikacja, proste projekty informatyczne, K_U03 | laboratoryjne na oceng
U2 uzywajac wlasciwych metod, technik i
narzgdzi oraz uwzglednié aspekty
pozatechniczne wytwarzanego
oprogramowania.
zastosowa¢ nowoczesne narz¢dzia K_U02 | ¢wiczenia zaliczenie  |projekt
U3 informatyczne do realizacji prostego projektu | K_U03 | laboratoryjne na oceng
informatycznego oraz dokona¢ wstepne;j
oceny i analizy wykonalnosci projektu.
. ) I deé i dziatac K K02 ¢wiczenia zaliczenie Obserwacja,
pracowal w zespole, mysle¢ i dziata¢ w| K_ laboratoryjne na oceng aktywnosé na
K1 |sposdb przedsigbiorczy osiggajac tym samym| K_KO04 -
zaktadane rezultaty. zajeaach
obserwacja

Literatura i pomoce naukowe

Literatura podstawowa:

1. Chrapko M.: Scrum. O zwinnym zarzadzaniu projektami. Helion Gliwice 2020.
2. Dabrowski M., 10 zasad dowozenia projektow nierealnych. Jak odnosi¢ sukcesy w trudnych i ztozonych

projektach informatycznych, Onepress 2024.
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Szyjewski Z.: Metodyki zarzadzania projektami informatycznymi, Placet, Warszawa, 2004.
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4. Cohn M.: Agile. Metodyki zwinne w planowaniu projektéw, Helion Gliwice 2018.
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Literatura uzupetniajaca:

Gorski J.: Inzynieria oprogramowania w projekcie informatycznym., MIKOM, Warszawa 1999.
Szyjewski Z.: Zarzadzanie projektami informatycznymi, Placet, Warszawa, 2001.

Szczegodtowy wykaz dodatkowych Zrédet i pomocy naukowych na pierwszych zajeciach podaje prowadzacy.

Naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektdw uczenia sie — bilans punktéw ECTS

Obcigzenie studenta [h]
Zajecia bez
Udziat w zajeciach, aktywnos¢ Inne godz. nauczyciela- Zajecia
kontaktowe praca wiasna L —
(IGK) studenta
(ZBN)
Udziat w wyktadach/konwersatoriach X X [h]
Udziat w éwiczeniach/warsztatach/laboratorium X X 15 [h]
Udziat w konsultacjach [h] X X
Przygotowanie do wyktadéw /laboratoriow - 20h
p . . . X 35[h] X
rzygotowanie do zaliczenia — 15 h

Sumaryczne obcigzenie praca studenta [h] / ECTS 35[h]/ 1,4 ECTS |15 [h]/ 0,6 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 2 ECTS




Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentéw ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych, okreslone
powyzej (w karcie) metody i formy weryfikacji efektéw uczenia sie dostosowuje sie odpowiednio do indywidualnych
potrzeb tych studentéw.

Szczegétowe zasady i formy wsparcia studentéw ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepetnosprawnoscia,
przewlekle chorych podczas zaje¢, zaliczen i egzamindw okreslono w: Regulaminie Studidw, Zasadach Studiowania,
Procedurze dotyczgcej zapewnienia dostepnosci procesu ksztatcenia studentom ze szczegélnymi potrzebami, w tym: z
niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych.




